Cuestionario para padres o tutores
7 a 35 meses
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Casi siempre = 90% o mas | Frecuentemente = 75% | La mitad del tiempo = 50% | Ocasionalmente = 25% | Casi nunca = 10% o menos |

Procesamiento GENERAL

Cuadrante

Mi nifo(a)...

necesita una rutina para quedarse contento(a) o calmado(a).

2 actda en una forma que interfiere con los programas y planes de la familia.
3 se resiste a jugar con otros nifios(as).
4 toma més tiempo que otros nifios(as) de su misma edad para responder a

preguntas o acciones.

se retira de situaciones.

tiene un patrén de suefio impredecible.

tiene un patrén impredecible para comer.

se despierta facilmente.

© 0O N o o

tiene muy poco contacto visual conmigo durante nuestras interacciones diarias.

10  se pone ansioso(a) ante situaciones nuevas.

GENERAL Puntuacion cruda

Comentarios sobre procesamiento GENERAL.:

Procesamiento AUDITIVO

e

Cuadrant:

Mi nifio(a)...
solo me pone atencién cuando le hablo en voz alta.

12 solo me pone atencién cuando lo(a) toco (a pesar de que puede oir bien).

se sobresalta con el ruido més facilmente que otros nifios(as) de su edad (por
eiemolo._perros ladrando._nifias(ag) #2&ando). 3 ; 1

se distrae en ambientes ruidosos.

— — =l i

ignora los sonidos, incluyendo mi voz. |

se disgusta o trata de escapar de los ambientes ruidosos.



[ Casi siempre = 90% o mas | Frecuentemente = 75% | La mitad del tiempo = 50% | Ocasionalmente = 25% | Casi nunca = 10% o menos I

Cuadrante

19

ﬂ'zs le molestan las luces brilldntes mas que a otros niNGs(as) ae' su rmsita eaay.”

Procesamiento VISUAL

Minifio(a)... e S :
disfruta viendo objetos que se mueven o giran (por ejemplo, abanicos de techo,
juguetes con ruedas).

disfruta viendo objetos brillantes.

20

tiene atraccion por las pantallas de televisién o computadora con gréficas brillantes
de colores y con movimientos répidos.

se sobresalta con la luz brillante o impredecible (por ejemplo, al salir del interior al
exterior). '

le molestan las luces brillantes (por ejemplo, se esconde de la luz del sol que
entra por la ventana del automévil).

VISUAL Puntuacion cruda

m 24  empuja los juguetes de colores brillantes alejandolos de él(ella).*

m25 falla en responder a si mismo(a) en el espejo.*

* This item is not part of the VISUAL Raw Score.

Comentarios sobre procesamiento VISUAL:

Cuadrante

/,
2

Procesamiento TACTIL

Mi nifio(a)...
se disgusta cuando le cortan las ufias.

27

se resiste a que lo(a) abracen.

28

se disgusta cuando se mueve entre lugares con temperaturas muy diferentes
(por ejemplo, mas frio, mas caliente).

29

se aleja de superficies &speras, frias o pegajosas para no hacer contacto con
ellas (por ejemplo, alfombra, mesa).

[ -

choca con las cosas, sin darse cuenta de los objetos o personas que estan

~_en su camino.

se jalonea la ropa o se resiste a que lo(a) vistan.

TACTIL Puntuacién cruda

@ 32

disfruta de salpicar agua durante el bafio o cuando nada.”

I »

se disgusta si su ropa, manos o cara estan sucias.”

se pone ansioso(a) cuando camina o gatea en ciertas superficies (por ejemplo,
pasto/zacate, arena, alfombra, mosaico).”

se aparta si lo(a) tocan inesperadamente.”

* This item is not part of the TOUCH Raw Score.

Comentarios sobre procesamiento TACTIL:
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l&si siempre = 90% o mas | Frecuentemente = 75% | La mitad del tiempo = 50% | Ocasionalmente = 25% l Casi nunca = 10% o menos ]

Procesamiento de MOVIMIENTO

Cuadrante

Mi niﬁo(a)...

7 dlsfruta de las actnwdades ntmlcas (por ejemplo columpaarse mecerse, ‘
paseos en auhomovu) {

toma rlesgos al trepar/escalar o hacer mowmlentos ‘ ?

38
8 39 S dlsgusta cuando lo(a) ponen de espalda (por ejemplo para camblarle ;
' los panales). I

m parece torpe o propenso( ) alos accndentes

MOVIMIENTO Puntuacion cruda

. 1 se queja cuando lo(a) mueven (por ejemplo, hacerlo(a) caminar, cuando lo(a)
pasan de una persona a otra).*

* This item is not part of the MOVEMENT Raw Score.

»H

Comentarios sobre procesamiento de MOVIMIENTO:

Procesamiento SENSORIAL ORAL

Mi nifo(a)...

muestra un claro disgusto a toda clase de comida con la excepcion de unos
cuantos alimentos.

babea.

preflere una textura partlcular de comlda (por eJempIo suave crupente)

toma hqmdos para calmarse a si mismo(a).

tlene el reflejo de vom|to con la comida o beblda

detuene la comlda en los cachetes antes de tragar

le cuesta trabajo acostumbrarse a la comida con pedazos solidos.

SENSORIAL ORAL Puntuacion cruda

Comentarios sobre procesamiento SENSORIAL ORAL:
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Cuadrante

Comentarios sobre respuestas de COMPORTAMIENTO:

Casi siempre = 90% o mas | Frecuentemente = 75% | La mitad del tiempo = 50% Ocasionalmente = 25% | Casinunca =10% o menosJ

es muy apegado(a) a mi.

permanece calmado(a) solo cuando lo(a) sostienen.

es quejumbroso(a) o irritable.

le molestan los ambientes nuevos.

se pone tan disgustado(a) en ambientes nuevos que le cuesta trabajo calmarse.

COMPORTAMIENTO Puntuacién cruda
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ICON KEY SCORE KEY

Seeking 5 Almost Always = 90% or more
voing T e | ey 7o

Sensitivity 3 | Half the Time = 50%

Registration 2 Occasionally = 25%

No Quadr & : | 1 | “Aimost'Never =1Uve ofiess

Pagina 6 Es para Notas, esta en blanco.
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SCORE SUMMARY
Quadrant Grid

Instructions

Please read carefully the detailed hand-scoring instructions in chapter 4 of the Sensory Profile 2 User’s
Manual. Transfer the item raw scores from the Caregiver Questionnaire. Add each column of raw scores to
get the Quadrant Raw Score Totals.

Avoiding/Avoider Registration/Bystande

Item Raw Score ltem Raw Score Item Raw Score Item Raw Score
18 3 1 ' 9
19 10 2 1
20 27 13 12
32 28 16 14
36 29 26 15
37 33 31 23
38 35 34 24
Seeking Quadrant 42 39 25
Raw Score Total
49 4 30
53 44 40
54 46 45
Avoiding Quadrant 48 Registration Quadrant
Raw Score Total Raw Score Total
52
Sensitivity Quadrant
Raw Score Total
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Summary Scores




